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FECHA: MARTES 01 DE OCTUBRE DE 2024

PROI_’GSITO: impiementar' actividades pedagédgicas con el fin de crear un ambiente de respeto y aprecio promoviendo entre
las niflas y los nifios los valores fomentando la empatia, comprensidn y resolucién pacifica entre pares, asi mismo crear
hdbitos saludables de cepillado de dientes. Por medio de los pre-rincones.

ACTIVIDAD RECTOBA: El arte, exploracion del medio, la literatura.

ESTRATEGIA: pre-rincones EJE: Movimiento, medio de interaccién y juego

Promover espacios de participacién genuina.

RECURSOS: botellas sensoriales, cute Lion, losa, bebes de pidstico, cuentos
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde se les invitara a ser participes de la exploracion
de cestos de tesoros, alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como botellas sensoriales, también
encantraran el Cute Lion en donde comenzaran a explorar, observando y jugando con los elementos a su disposicidn, realizando
distintas acciones, estando en constante movimiento de manera libre utilizando su imaginacion y destreza.
Continuando trabajaremes bajo el tema BUEN TRATO- LOS VALORES para esto se desarrollard los pre rincones, para lo cual la
profesional adecuara tres espacios de la siguientes manera, el primero serd el pre rincén literario, alli las nifias y nifios tendrdn a
disposicién deferentes cuentos infantiles los cuales podrdn leer por medic de las imdgenes de forma libre y segin el interés
personal, después de un espacio la profesional los invita a escuchar el cuento de "los valores “ en el sequndo pre rincén encontraran
sobre las mesas pliegos de papel kraf los cuales tendrds plasmadas imdgenes que representen 5 diferentes valores, también
encontraran materiales para decorar las imdgenes de forma libre y auténoma, como tercer lugar encontraremos el pre-rincén
musical, alli la profesional dispones de almohadas sobre el piso en forma de circulo, dentro de este pondrd diferentes instrumentos
musicales como tambores, liras, pianos, guitarras palos de aguay platilles, las nifias y nifios tendrdn la libertad de interactuar con
estos objetos creando diferentes sonidos a diversos ritmos, mientras la profesional proyecta la cancion "los valores” e invita a
las nifias y nifios a crear misica mientras repiten e intentan aprenden la cancién con el fin de identificar loa valores que la misma
menciona y asi mismo ponerlos en prdctica dentro del aula, finalmente la profesianal invita a las nifias y los nifios a ser participes
del cepillaton, creando conciencia sobre la importancia de una buena higiene bucal, inicialmente decoraran un cepillo gigante segun
su imaginacion y luego nos desplazaremos al bafio a realizar el proceso siguiendo las instrucciones de la profesional.
Continuando con el juego heuristico en la cual la profesional de la primera infancia les proporcionara losa y bebes con los cuales
nifias y nifios interactuaran de forma libre, luego al solicitar el guardar los elementos, se ubicardn dos cajas, donde

las
|¢n una se quarde la losa y en la otra los bebes, fomentando asi la organizacion y seleccién de objetos.
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FECHA: MIERCOLES 02 DE OCTUBRE DEL 2024
PROPOSITO: propiciar espacios donde las nifias y hifios puedan desarrollar su autoestima y la confianza fomentando la independencia y

autenomia por medio de actividades Eedaﬁégicus ernﬁgleando la estrategia de cesto de los tesoros.

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién del medio, e juego, La literatura
ESTRATEGIA: cesto de los tesoros EJE: promover espacios de participacién genuina
Movimiento, medio de interaccién y juego

RECURSOS: pelotas de colores, aros, perform music, espe jos, plastilina, prendas de vestir, botellas. Papel periédico.
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes de la
exploracién, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, donde habrd pelotas de colores, aros y el perform music con los cuales
se les motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos jueges de roles o varias
acciones de manera creativa utilizando su imaginacién.

Continuando con la jornada trabajaremos bajo el tema (TSSA) CONFIANZA Y SEGURIDAD EN SI MISMOS, para esto la
profesional dispone de las mesas pldsticas las cuales pondrd en un espacio dentro del aula, sobre estas encontraran un cesto con
plastilina de diferentes colores y palitos de paleta, en otro espacio de aula encontraran un cesto con varios espejos pequefios los
cuales tendrdn cinta pegada en la parte de atrds, y en un tercer espacio habrd un cesto con algunas prendas de las nifias y los
nifios, luego la profesional invita a las nifias y nifios a explorar cada cesto interactuando con los elementos encontrados, la
profesional trata de guiar la exploracién incentivandolos a iniciar por el cesto de los espejos alli los deberd sacar y pegar sobre
la pared luego tendrdn un espacio para observar su rostro mientras la profesional narra una serie de elogios de cada parte de la
cara invitdndolos a que los repitan después de ella asi mismo las nifias y nifios reconozcan lo hermosos que son y el valor que le
debemos dar a cada parte de nuestro rostro reconociéndonos como nifias y nifios hermosos generando seguridad y autoestima,
luego pasaran a explorar el cesto de las plastilinas y empezaran a moldear sobre las mesas y hardn la imagen que cada uno observo
en el espejo creando asi “su auto retrato” y una vez mds puedan admirar lo hermosos que son finalmente los invitara a pasar a
explorar el cesto de las prendas de vestir, alli cada nifia y nifio deberd identificar sus prendas y vestirlas para asi mismo fomentar
la seguridad y autonomia y puedan reconocer lo capaces que son, luego cantaremos y bailaremos rondas infantiles celebrando lo
aprendido el dia de hoy. Finalmente la profesional les dard una breve charla sobre el simulacro e invitara a las nifias y nifios a ser

participes del mimo.
Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, botellas pldsticas, tiras de

periddico, con los cuales interactuardn de forma libre, explorando su imaginacién y creatividad, luego al momento de guardar, se
ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando y

organizando. Por Ultimo, se arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.

Powered by 8 camScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

1

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO
/@',,
i r/fél cle AO'-{ la< riFas 7 les PUACS  togre Serte ) ol Lo Burne Jc} —W

_C.:QE'P_,_ _/r'cfriwjbs- = mo/:ma/os,. ?Mmqém-n Sus J ! Lf
Lo ke Jesorcs,‘ bogduads  Vhpriiis 7 Crzes L1vEs oyl bvdespoluor. faw e pafapased e |

el ,/ Yy il amlin— |

o
V4l 7 4 7 75
JE% /womo‘/:‘j ;r %51/4@ gw;;/ﬂ uz‘ﬂazé- Prr <ty t O8° o7 o Qc’ng; 4:;5: Dre rinco-

-
Jarkn ¢ po los  ores. e<lo Jes Ges e foshanse p208 3o les ~wrge

pr< e::/zs.'ﬁ cHincle o/ t@é—cyzzm,_g%m;mmﬁ{.éﬁﬁz_ﬁ_&c_#ga_.
dfd ) ? 2525 o i e Aea o n;@_ = ‘_:;éf(agﬁ:; Y gﬂz’é Qé ST

é’a.?m,_
Alﬂn}w&ﬁzz:ac{a__&a&_mjﬁcmg_m e/ recompls Len Lutal/ i

Aan}a!_;f Zin. s laccores,
Sl Crprslencits o/ dier de tez JorS _hzmers oS hniSes e tndvew

sy - 'l W 7, e i o, z Ll

%) ﬁ/z?lﬁ—sfc:wa/ 127~ (/ﬂﬂ-ja /,.4'/9

2 / iz 277 .
s Jer el it i S e R

|

Powered by @ CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

FECHA: JUEVES 03 DE OCTUBRE DELa024 dir
PROPOSITO: Desarrollar actividades con el fin de fomentar la curiosidad, la exploracién y la observacidn en las nifias y

los nifios por su entorno, utilizando la estrategia del juego heuristico.

| ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion del medio, el juego.
ESTRATEGIA: juego heuristico

EJE: Explorar y descubrir e mundo a través de los objetos.
Vivir espacios de participacién genuina.
RECURSOS: torres de aros, bebes, cesto, elementos de cocina, arena, agua, maicena, ramas y hojas secas, objetos

varios, animalitos pequefios.

DESCRIPCIONDE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar el dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar los cestos de
los tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn varios bebes, y las torres de aros,
generando una exploracidn de estos elementos por iniciativa propia, en la cual demostraran sus habilidades, su creatividad

¢ imaginacidn.

Continuando, se ejecutard la experiencia del dia para esto la profesional dispone de un pldstico grande obre el piso en el
cual pondrd una gran variedad de objetos, iniciara con un cesto con diferentes elementos de cocina, el cual las nifas y
nifios podrdn explorar libremente fortaleciendo su imaginacién y creatividad mientras experimentan las posibilidades de
juego que les brinde estos objetos, en otro espacio pondrd una recipiente con arena, maicena y agua con el fin de que las
nifias y nifios experimenten, descubran nuevas texturas mientras fortalecen su desarrollo motor, mejorando coordinacion
y habilidades motoras desarrollando su imaginacién y creatividad, asi mismo observen los cambios del agua, en el tercer
espacio encontraran una variedad de ramas y hojas de drbol secas y verdes, dentro de ellas estard oculto varios animalitos
pequeios los cuales deberdn encontrar por si solos fortaleciendo su seguridad y confianza despertando el instinto de
exploracion, experimentando nuevas emociones debido a sus logros, finalmente encontraran un cesto con variedad de
elementos en grandes cantidades las cuales deberdn sacar y asi mismo seleccionar y clasificar segtin su estilo, tamafio y
color se irdn depositando en diferentes recipientes, al terminar el recorrido por los diferentes espacios la profesional

premiara su participacién, interés, creatividad con una hermosa carita feliz.
Continuando con la jornada, se ejecutard el juego heuristico en la cual las nifias y nifios estardn en el tapate donde se les

haré entrega de fichas de arma todo en donde se les invitara a explorar y jugar de forma libre, al finalizar se ubicardn
las fichas agrupdndolas de acuerdo a la imagen. Por Gltimo, se arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al jardin

Finalizando asi la jornada.
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FECHA: VIERNES 04 DE OCTUBRE DEL 2024

PROPOSITO: propiciar actividades pedagégicas con el fin de desarrollar la observacidn y la descripcién fomentando la
curiosidad y la exploracién, por medio del jueqo heuristico.

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién del medio, el juego.

ESTRATEGIA: juego heuristico EJE: promover espacios de participacién genuina
descubrir el mundo g través de los objetos

RECURSOS: titeres, bebes de pldstico, aros, pelotas, fambores, Jiras, palos de agua, guitarras, pianos, cesto, implementos
de cocina, recipientes de pldstico, palitos de paleta.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndalos a ser participes
de la exploracidn, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, donde habrd titeres, bebes de pldstico con los cuales
se les motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos juegos de roles o
varias acciones de manera creativa utilizando su imaginacidn.

Luego se ejecutard la actividad bajo la estrategia de juego heuristico, para esto la profesional dispones de una variedad
de objetos deportivos con el fin de crear una pista de obstdculos dentro del aula en un espacio del aula pondrd aros de
colores con un cesto lleno de pelotas las cuales podrdn lanzar a diferentes direcciones, también encontraran en otro
espacio algunos instrumentos musicales con los cuales pueden crear diferentes sonidos, musca y asi mismo puedan bailar
segtn sus ritmos, también encontraran un cesto con elementos no convencionales que les dard la posibilidad de fortalecer
su imaginacién, dando su propio sentido a cada elemento, creando sus propios juegos y experimentando libremente. Como
cuarto espacio encontraran recipientes pldsticos sobre el piso, se sentaran en las almohadas e intentaran insertarlos
dentro de las botellas, con el fin de fortalecer su motricidad, coordinacién mano ojo, las nifias y los nifios serdn invitados

a explorar cada espacio y elegir el de su mayor interés.

Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, botellas pldsticas, tiras
de periddico, con los cuales interactuardn de forma libre, explorando su imaginacién y creatividad, luego al momento de
guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacidn de guardar los elementos en la bolsa correspondiente
seleccionando y organizando. Por dltimo, se arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi

la jornada.
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FECHA: LUNES 07 DE OCTUBRE DEL 2024
PROPOSITO: Desarrollar actividades ludo pedagdgicas con el fin de fomentar en las nifias y nifios la responsabilidad y
autonomia por la higiene personal, concientizdndolos sobre la importancia del cuidado del cuerpo, con el fin de prevenir

virus y brotes,
ACTi%iﬁAﬁ RECTORA: El arfe y el juego.

ESTRATEGIA: pre-rincones EJE: vivir espacios de participacién genuina
Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS: game table board, papel kraf, revistas, cuentos infantiles, papel silueta, pegante, taza, agua, jabén,
bebes de pldstico.

DESCRIPCIONDE LA
ACTIVIDAD

Las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes de la exploracidn,
alli se encontrardn 2 cestos de tesoros, donde habrd revistas y también estard a su disposicién el game table board lo cual
se les motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, generando a través del descubrimiento y la
interaccién una funcionalidad.

Posteriormente se ejecutard los pre rincones, para esto la profesional adecua tres espacios dentro del aula de la siguiente
manera, primero estard el pre rincon literario alli les proyectara un corto video que nos ensefia sobre los tipos de brotes y
algunas imdgenes con el fin de que los reconozcan, invitara a las nifias y los nifios que lo observen con atencion y luego la
profesional les hablara sobre el tema tratando de generar conciencia sobre la importancia de no llevar elementos sucios a la
boca y de lavar nuestras manos seguidamente, también estard el pre rincon artistico, alli la profesional dispone de una mesa
pldstica y sobre esta pondrd pliegos de papel kraf los cuales tendrdn plasmada la silueta de una nifia y un nifio, también pondrd
dentro de un recipiente varios punticos de color rojo los cuales las nifias y nifios podrdn pegar sobre la silueta y asi reconocer
algunos tipos de brotes que se pueden producir en nuestro cuerpo, mientas las nifias y nifios disfrutan de esta experiencia la
profesional les hablara sobre algunas medidas de higiene que se deben practica con el fin de prevenir este tipo de
alteraciones en la piel, en el tercer espacio habrd una mesa y sobre esta una taza con aguay jabdn de manos, también estardn
los bebes de pldstico, la profesional indica a las nifias y nifies que pueden pasar a explorar el espacio y luego les motiva a
realizar el lavado de sus manitas utilizando el jabdn, posteriormente podrdn interactuar con los bebes de pldstico imitando
las indicaciones dadas anteriormente por la profesional y asi mismo realizar un adecuado lavado de manos.

Para este momento, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, cuentos infantiles,
con los cuales interactuardn de forma libre, explorande su imaginacién y creatividad, luego al momento de guardar, se
ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando y
organizando. Por Gltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al

Jardin finalizando asi la jornada.
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FECHA: MARTES 08 DE OCTUBRE DE 2024
PROPOSITO: implementar actividades pedagdgicas con el fin de desarrollar la coordinacién motora fina, habilidades para
manipular objetos estimulando la imaginacién y la curiosidad por medio de las diferentes estrategias pedagdgicas.

ACTIVIDAD RECTORA: tl arte, exploracion del medio, juega.
ESTRATEGIA: pre rincones EJE: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacidn estética

Promover espacios de participacion genuina.

RECURSOS: cute Lion, rompe cabezas, instrumentos musicales, tela quirirgica, tizas de colores, fichas de arma todo.
DESCRIPCION DELA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibides por la profesional en el aula donde se les invitara a ser participes de la exploracién
de cestos de tesoros, alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como rompe cabezas, también
encontraran el Cute Lion en donde comenzaran a explorar, observando y jugando con los elementos a su disposicién, realizando
distintas acciones, estando en constante movimiento de manera libre utilizando su imaginacidn y destreza.
Prosiguiendo con la jornada la profesional invita a las nifias y los nifios a explerar los pre rincones, para esto los adecuara de la
siguiente manera: en el primer espacic pondrd sobre el piso las almohadas en forma de circulo y dentro de este varios y diferentes
instrumentos musicales, alli las nifias y los nifios tendrdn la posibilidad de interactuar con ellos, creando diferentes sonidos,
bailaran y cantaran siguiendo el ritmo de la misica desarrollando diversas habilidades para tocar los instrumentos creando
autonomia y autoestima, para el segundo espacio la profesional dispone de tela quirtrgica la cual pegara sobre la pared en forma
de cartelera, también colgara sobre la pared varias tizas de diferentes colores, las nifias y los nifios podrdn explorar e interactuar
con este material creando diferentes figuras y garabatos segdn su imaginacién y creatividad, esta experiencia les permitird
expresas sus emociones y sentimientos, fortaleciendo sus autonomia, la creatividad, la motricidad y coerdinacién mana-ojo, el
agarre de pinza fortaleciendo la fuerza de sus dedos, en el tercer espacio la profesional pondrd sobre el piso una colchoneta 'y
sobre esta bloques de arma todo, alli las nifias y los nifios podrd interactuar con el material encajando y creando segin su
imaginacion fortaleciendo la concentracién en el juego y los movimientos, la imaginacién, la fuerza y precisién, las nifias y nifios
deberdn ser auténomos al memento de elegir su espacio de exploracidn, estas experiencias le permitirdn fortalecer sus vinculos
afectivos y mientras crean espacios de participacién genuina.
Continuando con el juego heuristico en la cual la profesional de la primera infancia les proporcionara botellas pldsticas y palitos
de paleta con los cuales las nifias y nifios interactuaran de forma libre, luego al solicitar el guardar los elementos, se ubicardn
dos cajas, donde en una se guarde la losa y en la otra los bebes, fomentando asi la organizacidn y seleccién de objetos.
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FECHA: MIERCOLES 09 DE OCTUBRE DEL 2024 —
PROPOSITO: propiciar espacios que permita alas nifias y nifios desarrollar la coordinacién motora fina 'y sus habilidades para
manipular objetos fomentando la creatividad y expresion artistica, por medio de las estrategias pedagogicas.

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracidn del medio, el jueqo, arte.

ESTRATEGIA: pre rincones EJE: promover espacios de parficipacién genuina
descubrir el mundo a través de los objetos
RECURSOS: aros, perform music, marcadores, plastilina, pasta, cereal, cubos sensoriales, laberintos,

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifies ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes de la
exploracién, alli se encontrardn con dos cestos de tesores, donde habré laberintos y el perform music con los cuales se les
motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos juegos de roles o varias acciones
de manera creativa utilizando su imaginacion.

Continuando con la jornada la profesional implementara tres pre rincones de la siguiente manera: para el primero dispone de aros
ula ula, los cuales forrara en papel vinipel y luego los colgara del techo a una altura adecuada para las nifias y los nifios, alli también
encontraran marcadores de diferentes colores los cuales podrdn usa para expresar sus emociones, imaginacién y creatividad por
medio de garabatos con el fin de que fortalezcan su motricidad fina, mano ojo, para el segundo pre rincén la profesional dispone
de mesas pldsticas, sobre ellas pondrd trozos de plastilina y enterrara sobre la plastilina algunas pastas, en un recipiente pondrad
cereal de aritos de colores brindando la posibilidad a las nifies y los nifios de interactuar con ellos, explorando y experimentando
hasta que logren insertarlos en las pastas, asi podrdn fortalecer coordinacidn visual y manual, agarre de pinza, fuerza en sus
deditos ademds de poder probarlos disfrutandoe de sus sabores, cabe resalta que la profesional hard acompafiamiento durante la
exploracién de las nifias y nifios con el fin de evitar accidentes, en el tercer pre rincén encontrara sobre el piso tubos de colores
los cuales podrdn explorar y encajar creando diferentes formas y figuras fortaleciendo su imaginacién y coordinacién, las nifias
| y nifios tendrdn la libertad de elegir el espacio de su preferencia y asi mismo explorar con cada objeto.

el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, cubos sensoriales, con los cuales interactuardn de forma
libre, explorando su imaginaciény creatividad, luego al momento de guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacién
de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando y organizando. Por lltimo, se arreglardn y esperaran la llegada
de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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FECHA: JUEVES 10 DE OCTUBRE DEL%')24
PROPOSITO: Desarrollar actividades con el fin que las nifas y los nifios comprendan diferertes conceptos de texturas,
for:ima'y espacios, asf mismo desarrollen la coordinacién mano ojo y su fineza motriz, por medio de estrategias
pedagogicas.

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion del medio, el juego, arte.
ESTRATEGIA: juego heurisfico EJE: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

Vivir espacios de participacidn genuina.
RECURSOS: torres de aros, figuras en espuma, cartén de huevos, pinceles, pinturas, fichas de arma todo.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar el dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar los cestos de
los tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn figuras en espuma, y las torres de aros,
generando una exploracién de estos elementos por iniciativa propia, en la cual demostraran sus habilidades, su creatividad
e imaginacidn.

Continuando, la profesional invita a las nifias y los nifios a ser participes de una nueva y hermosa experiencia, para ello la
profesional dispone de varias cartones de huevo los cuales entregara a las nifias y los nifios, luego les invita a salir al drea
del parque, alli encontraran 2 cestos los cuales contendrdn elementos artisticos como pinceles, temperas y espumas los
cueles podrdn explorar e interactuar con el fin de elegir el de su preferencia y asi misme empiecen a crear su propia obra
de arte, con la intencién de que pinten en su totalidad el cartdn de huevos, luego los dejaran en un espacio seco y soleado
para que se sequen y mientras podrdn disfrutar de las atracciones de nuestre parque infantil, teniendo la libertad de
explorarlo a su manera y asf mismo fortalezcan sus movimientos corporales, el agarre y motricidad gruesa, también
fortalezcan sus vinculos afectivos, y se puedan expresar mientras se divierten, después de unos 20 minutos recogerdn
sus cartones de huevo y los llevaran al aula, alli la profesional los pegara sobre la pared de texturas para que las nifias y
niflos la puedan apreciar y explorar durante su estadia en el jardin infantil.

Continuando con la jornada, se ejecutard el juego heuristico en la cual las nifias y nifios estardn en el tapate donde se les
hard entrega de fichas de arma todo en donde se les invitara a explorar y jugar de forma libre, al finalizar se ubicardn
las fichas agrupéndolas de acuerdo a laimagen. Por liltimo, se arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al jardin
Finalizando asi la jornada.
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FECHA: VIERNES 11 DE OCTUBRE DEL 2024

PROPOSITO: propiciar actividades pedagdgicas con el fin de fomentar el desarrollo integral de las nifias y los nifos,
estimulando su creatividad, la memoria, la atencién y amor por la lectura, por medio de los pre rincones.
ACTIVIDAD ORA: arte, literaturay juego.

ESTRATEGIA: pre rincones EJE: promover espacios de participacién genuina
descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS: arma todo, hojas blancas, pinturas, cuenfos infantiles, rompecabezas, botellas sensoriales.
BESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes
de la exploracién, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, fichas de arma todo con los cuales se les motivara a
interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos juegos de roles o varias acciones
de manera creativa utilizando su imaginacién.

Luego se ejecutard la actividad bajo la estrategia de los pre rincones, para esto la profesional adecuara tres espacios
de la siguiente manera: el primer per rincén serd légico, pondrd sobre el piso las almohadas en forma de circulo. Dentro
de ellas pondrd una serie de rompecabezas de animalitos y motivara a las nifias y los nifios a interactuar con ellos y asi
mismo intenten armar la figura mientras fortalecen su atencidn y concentracién, el segundo pre rincén serd artistico
para eso la profesional dispone de las mesas, sobre elios pondrd un pastico y hojas blancas pegadas en la mesa, también
proporcionara recipientes con pinturas de colores para que asi las nifias y los nifios descubran fa posibilidad que les brinda
estos elementos, para que perciban diferentes colores y los cambios que se dan al mezclarlos, para esto las nifias y nifios
deberdn usar las huellitas de sus manos y deditos, el tercer pre rincén serd literario, alli la profesional pondrd sobre el
piso varias almohadas y sobre estas cuentos infantiles, luego invita a las nifias y nifios a explorar libremente los cuentos
y asi mismo elijan el de mayor interés, aprecien sus imdgenes, colores y personajes mientras se estimula su imaginacién
y amor por la lectura, la profesional estard observando el recorride de las nifias y los nifios por los diferentes espacios
descubriendo el de su mayor interés paras asi mismo proponer nuevas experiencias.

Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en dende las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, botellas sensoriales, con
los cuales interactuardn de forma libre, explorando su imaginacién y creativided, luego al momento de guardar, se
ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando
y organizando, Por (litimo, se arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi

la jornada.
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FECHA: MARTES 15 DE OCTUBRE DE 2024

PROPOSITO: Promover la inclusién y el respeto por la diversidad, mediante actividades lidicas y pedagdgicas que giren en forno
al mundo marino, permitiendo a nifios y nifias de caminadores 3 explorar, aprender y disfrutar de manera inclusivay sensorial por
medio de los cestos de tesoros.

ACTIVIDAD RECTORA: El arte, juego.

ESTRATEGIA: cestos de tesoros EJE: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacidn estética
Promover espacios de participacién genuina.

RECURSOS: cute Lion, palitos de paleta, tiras de papel, tela quirtrgica, aspersores, pintura, estrellas, peces, caballitos.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifos serdn recibides por la profesional en el aula donde se les invitara a ser participes de la exploracién
de cestos de tesoros, alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como palitos de paleta y botellas
plésticas, también encontraran el Cute Lion en donde comenzaran a explorar, observando y jugando con los elementos a su
disposicién, realizando distintas acciones, estande en constante movimiento de manera libre ufilizando su imaginacién y
destreza.

Continuando con la jornada la profesional invita a las nifias y los nifios a participar de una hermosa experiencia, llamada MAR
DE NEMO para esto la profesional dispone de une variedad de materiales los cuales estardn dentro de dos cestos de tesoros,
inicialmente la profesional pegara una tela de color azul sobre la pared en un espacio amplio, en la mitad de la tela pegara la
imagen del pez Nema, luego invita a las nifias y los nifios a explorar los cestos de tesoros y los motiva a hacer uso de los
materiales encontrados para que decoren el océano a su libre imaginacién, encontraran tiras de papel ceda de color verde y
azul, papel celofdn en tiras, alguncs peces, estrellas y caballes de mar con el fin de que las nifias y nifios llenen el océano con
algunas de sus especies, la profesional estard atenta a cualquier necesidad de las nifias y nifios en cuanto a pegar elementos
sobre la pared entre otras, posteriormente la profesional proporciona un cesto mds el cual contendrd aspersores de agua con
pintura de diferentes colores, la profesional motiva a las nifias y los nifios a ponerle color al Nemo a libre imaginacién, las
nifias y nifios podrdn disfrutar de los cambios de colores, mezclas y resultado final, luego la profesional ambientara el espacio
con sonidos del mar e invitara a las nifias y los nifios a hacer un recorrido y apreciar su creacién, finalmente la profesional
hard una pintucarita de pez a las nifias y nifios como premio a su participacion y creatividad.

Continuanda con el juego heuristico en la cual la profesional de la primera infancia les proporcionara botellas pldsticas y
palitos de paleta con los cuales  las nifias y nifios interactuaran de forma libre, luego al solicitar el guardar los elementos,
se ubicardn dos cajas, donde en una se guarde la losa y en la otra los bebes, fomentando asi la organizacidn y seleccién.
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FECHA: MIERCOLES 16 DE OCTUBRE DEL 2024
PROPOSITO: propiciar espacios con el finde Promover la inclusién y el respeto por la diversidad, mediante actividades lidicas y
pedagdgicas que giren en torno al mundo marino, permitiendo a nifios y nifias de caminadores 3 explorar, aprender y disfrutar de

manera inclusiva y sensorial por medio de los pre rincones.
ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion del medio, arte, juego.

ESTRATEGIA: pre rincones EJE: promover espacios de participacion
genuina descubrir el mundo a través de los
objetos

RECURSOS: perform music, cubos sensoriales, imdgenes, pintura, copitos, botellas, peces, tinta, tubos de encajar.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes
de la exploracidn, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, cubos sensoriales y el perform music con los cuales se
les motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos juegos de roles o
varias acciones de manera creativa utilizando su imaginacion.
Continuando con la jornada la profesional invita a las nifias y los nifies a continuar con la experiencia del dia de ayer, para
esto la profesional adecuara 3 pre rincones de la siguiente manera, el primero serd pre rincén artistico alli estardn las
mesas y sobre ellas varias imdgenes de Nemo a blanco y negro, sobre la mesa también habrd plates desechables con
pinturas de diferentes colores, las nifias y los nifios podrdn explorar este espacio mientras la profesional les motiva a
decorar la imagen del pez utilizando copitos y las pinturas, aqui tendrdn la libertad de poner el color segin su imaginacidn
y creatividad, después de tener los peces decorados los llevaremos a nuestro océano para alimentar nuestra
ambientacidn, en el segundo pre rincdn la profesional dispone de las almohadas sobre el piso y dentro de estas pondré
botellas pldsticas, imdgenes de peces pequefias y tinta de pastel color azul, alli las nifias y los nifios serdn motivados a
crear una botella sensorial utilizando dichos materiales, la profesional estard haciendo acompafiamiento en cada momento
por si las nifias y nifios requieren de su apoyo, el tercer pre rincén serd de huego, para esto la profesional ambienta el
espacio del océano con sonidos de olas, peces y ballenas e invita a las nifias y nifios a explorar el lugar y jugar libremente
con su botella sensorial descubriendo los cambios de color, burbujas y movimiento los cuales tienen relacidn a los
movimientos reales del océano, y asi aprenderdn y descubrirdn su entorno mientras la profesional des narra una breve
reflexion sobre la inclusién de las nifias y nifios por su discapacidad color o raza.
el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, tubos de encajar, con los cuales interactuardn de
forma libre, explorando su imaginacidn y creatividad, luego al momento de guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes,
ldando la indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando y organizando. Por dltimo, se
arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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FECHA: JUEVES 17 DE OCTUBRE DEL 2024
PROPOSITO: propiciar espacios con el fin de Promover la inclusién y el respeto por la diversidad, mediante actividades lidicas y
pedagdgicas que giren en torno al mundo marino, permitiendo a nifios y nifias de caminadores 3 explorar, aprender y disfrutar de
Jmanera inclusiva y sensorial por medio de las diferentes estrategias.
| ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion del medio, el juego, liferatura,
[ ESTRATEGIA: juego heuristico EJE: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.
Vivir espacios de participacion genuina.
RECURSOS: torres de aros, cubos, elefante, cuento, marioneta de pez, antifaz de Nemo, mdsica, agua tibia, fichas.

DESCRIPCION DELA
ACTIVIDAD

Para iniciar el dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar los cestos de
los tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn cubos diddcticos, el elefante diddctico,
y las torres de aros, generando una exploracién de estos elementos por iniciativa propia, en la cual demostraran sus
habilidades, su creatividad e imaginacién.

Continuando, la profesional invita a las nifias y los nifios a ser participes de una nueva y hermosa experiencia llamada “la
aventura de Nemo” para esto la profesional ambienta el lugar con diferentes sonidos del océano, luego pondrd sobre el piso
las almohadas alrededor del saldn e invita a las nifias y nifos a sentarse sobre ellas, posteriormente la profesional dispondrd
de un titere de pez el cual con su ayuda narrara la histeria de Nemo, la profesional manejara distintos todos de voz,
movimientos exdticos por toda el aula con el fin de hacer mas llamativa la historias, interactuara con las nifias y los nifios
haciendo preguntas sobre la historia y mostrando algunas imdgenes, luego de la lectura la profesional proporciona a cada nifia
y nifio un antifaz de Nemo el cual deberdn usar y jugar libremente por todo el océano realizando diferentes sonidos y
movimientos relacionados a un pez como: aletear, hacer burbujas entre ofros, adicional a esto en espacio del océano habrd
recipientes pldsticos con agiiita tibia con el fin de que las nifias y los nifios puedan meter sus manitas y explorar la sensacién,
la profesional hard acompafiamiento durante toda la experiencia con el fin de evitar accidentes entre las nifias y los nifios,
finamente la profesional les comparte la siguiente moraleja: Ser diferente no es un obstdculo, es una oportunidad para
descubrir lo que nos hace dnicos y para ayudarnos mutuamente. No importa cémo nos movamos, veamos o recordemos, lo
importante es el corazén con el que compartimos nuestras aventuras

iContinuando con la jornada, se ejecutard el juego heuristico en la cual las nifias y nifios estardn en el tapate donde se les
hard entrega de fichas de arma todo en donde se les invitara a explorar y jugar de forma libre, al finalizar se ubicardn
las fichas agrupdndolas de acuerdo a la imagen.
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FECHA: VIERNES 18 DE OCTUBRE DEL 2024

PROPOSITO: propiciar espacios con el finde Promover la inclusion y el respeto por la diversidad, mediante actividades tidicas y
pedagégicas que giren en torno al mundo marino, permitiendo a niftos y niflas de caminadores 3 explorar, aprender y disfrutar de

manera inclusiva ¥ sensorial por medio de los pre rincones.
ACTIVIDAD RECTORA: exploracién del medio y juege.

ESTRATEGIA: pre rincones EJE: promover espacios de participacién genuina
descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS: torres de aros, Tobogdn, figuras en espuma, colchonefas, ares, imagen de Nemo, sellitos, papel de colores.

DESCRIPCIONDE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes
de la exploracidn, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, torres de aros con los cuales se les motivara a interactuar
con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos juegos de roles o varias acciones de manera
creafiva utilizando su imaginacién.

Continuando se ejecutard la actividad llamada "salvemos a Nemo” para esto la profesional dispone de tres espacios de
la siguiente manera: primere pondrd las mesas y sobre estas un pldstico, alli encontraran plastilina de colores las cuales
las nifias y nifios podrdn manipular mientras las profesional les motiva a crear la figura del pez Nemo, mientras fortalecen
su motricidad fina, imaginacién y creatividad, el segundo espacio serd el pre rincén simbélico, para esto la profesional
dispone de diversos objetos con los que creara una gran pista de obstdculos dentro del océano, para esto utilizara el
rodadero, figuras en espuma, las colchonetas, los aros de colores, tirantas azules y verdes colgadas desde el techo y la
profesional pondrd en la Idmpara un papel azul con el fin de simular el tono del acéano, sequidamente antes de iniciar el
recorrido la profesional entregara a cada nifia y nifio una imagen el pez y les indica que el dia de hoy nuestra misién es
ayuda a Nemo a regresar a su hogar y para esto debemos pasar por los grandes desafios del océano sin dejarlo caer
hasta lograr dejarlo con su familia, después de terminar el recorrido pasaran al tercer pre rincén el cual serd de
recompensas, alli la profesional entregara un sellito en forma de pez en reconocimiento por su participacién, esfuerzo,
empatia y autonomia, Este juego de roles fomenta el trabajo en equipo y la colaboracidn, valores clave para la inclusién y la empatia,
destacando la importancia de la cooperacién para alcanzar un objetivo comin. Prosiguiende, se ejecutard el juego heuristico en
donde las nifias y niffos se ubicardn en el tapete, botellas sensoriales, con los cuales interactuardn de forma libre,
explorando su imaginacidon y creatividad, luego al momento de guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes, dando la
indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando y organizando.
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FECHA: LUNES 21 DE OCTUBRE DEL 2024

PROPOSITO: propiciar actividades pedagdgicas con el fin estimular la curiosidad y la exploracién con diversos

materiales y texturas promoviendo la relajacidn y bienestar emocional.
ACTIVIDAD RECTORA: artey jueqgo.

ESTRATEGIA: cestos de tesoros EJE: promover espacios de participacién genuina
descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS: game fable boart, arma todo, hojas blancas, pinturas, bombas, limpia pipas, ojos locos, mofas, cintas, pldstico
y cestos.

DESCRIPCIONDE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes
de la exploracidn, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, fichas de arma todo y el game tabled boart con los
cuales se les motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos juegos de
roles o varias acciones de manera creativa utilizando su imaginacidn,

Continuando con la jornada la profesional ambientara el aula como un gran espacio artistico, para esto dispones de un
pldstico grande pegado sobre el piso, pegara sobre el pldstico varias hojas en blanco y sobre este pondrd 2 cestos de
tesoros: uno con bombas infladas a un tamafio mediano, grande y pequefio, también encontraran accesorios como ojos
locos, mofiitos, cintas y limpia pipas, la profesional pondrd sobre el piso varios platos desechables con pintura de
diferentes colores a disposicién de las nifias y nifios, luege la profesional invita a las nifias y nifios a quitarse las prendas
externas y les motiva a entrar al pldstico a explorardn los cestos de tesoros interactuando con cada objeto alli
encontrado, las nifias y los nifios tendrdn la libertad de crear segin su imaginacidn y creatividad empleando los objetos
que cran necesarios, cabe resaltar que la profesional estard atenta durante la exploracién por si las nifias y nifios
requieren de ayuda, finalmente se tomaran las obras creadas y se llevaran al estdn artistico dentro del aula, y nos
desplazaremos al bafic a realizar un respectivo aseo.

Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, botellas sensoriales, con
los cuales interactuardn de forma libre, explorando su imaginacién y creatividad, luego al momento de guardar, se
ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando
y organizando. Por dltimo, se arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi

la jornada.
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FECHA: MARTES 22 DE OCTUBRE DE 2024
PROPOSITO: implementar actividades artisticas que permita a las nifias y nifios desarrollar la coordinacién motora fina,
habilidades para manipular objetos fomentando la creatividad e imaginacién, por medio de los pre rincones.

ACTIVIDAD RECTORA: ET arte, juego.
ESTRATEGIA: pre rincones EJE: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética
Promover espacios de participacion genuina.

RECURSOS: cute Lion, cubos sensoriales, elementos no convencionales, hojas blancas, jabdn, burbujeo, temperas, bebes.

DESCRIPCIONDE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidas por la profesional en el aula donde se les invitara a ser participes de la exploracién
de cestos de tesoros, alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como cubos sensoriales, también
encontraran el Cute Lion en donde comenzaran a explorar, observando y jugando con los elementos a su disposicién, realizando
distintas acciones, estande en constante movimiento de manera libre utilizando su imaginacién y destreza,

Prosiguiendo con la jornada la profesional adecua el aula con 3 pre rincones se la siguiente manera, el primero serd el pre rincén
de juego, para esto dispone de almohadas en el piso en forma de circulo y dentro de estas pondrd diferentes elementas no
convencionales los cuales les permitirdn a las nifias y nifios a poner en prdctica su imaginacidn y asi mismo puedan hacer uso de
estos encontrando su propio sentido y gusto, el sequndo pre rincdn serd artistico, para esto la profesional dispone de mesas,
sobre estas pondrd un pléstico y pegara varias hojas blancas, en la mitad de las mesas pondrd 3 recipientes con agua, jabén y
pintura de diferentes colores, a cada nifia y nific le entregara el un arito de burbujas las cuales podran utilizar metiéndolas a los
recipientes y luego podrdn soplar encima de las hojas observando los cambios y mezclas de colores mientras crean hermosas
obras de arte con diferentes elementos fortaleciendo de esta manera su concentracidn, imaginacién y creatividad, el tercer pre
rincén serd simbdlico, para esto la la profesional pondrd a disposicidn de las nifias y los nifios varios bebes de pléstico y Jjuego de
loza permitiendo que usen su imaginacion y creatividad al igual que creen ambientes arménicos mientras Juegan y comparten su
imaginacién jugando libremente, compartiendo los objetos y poniendo en practica el valor de la empatia. Cabe resaltar que la
profesional estard atenta en cada espacio por si las nifias y nifios requieren ayuda en algin momento, finalmente la profesional
invita a las nifias y nifios a exponer sus obras en la pared artistica con el fin de que las puedan apreciar.

Continuando con el juego heuristico en la cual la profesional de la primera infancia les proporcionara botellas pldsticas y palitos
de paleta con los cuadles las nifias y nifios interactuaran de forma libre, luego al solicitar el guardar los elementos, se ubicardn
dos cajas, donde en una se guarde la losa y en la otra los bebes, fomentando asf la organizacién y seleccidn de objetos.
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FECHA: MIERCOLES 23 DE OCTUBRE DEL 2024

PROPOSITO: propiciar espacios pedagdgicos que permitan a las nifias y nifios desarrollar su confianza en la expresién creativa
fomentando la interaccién con los demds descubriendo las mil técnicas de crear arte y experimentar nuevas texturas, formas y
colores por medio de la estrategia cesto de tesoros.

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion del medio, arfe.

ESTRATEGIA: cestos de tesoros

EJE: promover espacios de participacién genuina
descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS: perform music, pldstico, cestos, frutas, verduras, hojas, flores, pintura de colores, platos desechables, fichas de
arma todo,

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dfa las nifias y niffos ingresaran al aula donde serdn recibides por la profesional invitdndolos a ser participes de la
exploracidn, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, revistas, botellas pldsticas y el perform music con los cuales se les
motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos juegos de roles o varias acciones
de manera creativa utilizando su imaginacidn.

Continuando con la jornada la profesional adecuara el aula con un pldstico grande sobre el piso en el cual pegara varias hojas
blancas, también pondrd 3 cestos de fesoros con los siguientes elementos: en el primero habrd variedad de frutas y verduras
cortadas en ldminas no delgadas, en el segundo habrd hojas secas y verdes de diferentes tamafios y en el tercero encontraran
variedad de flores de diferentes tamafios y colores, también pondrd sobre el pldstico platos desechables con pinturas de
diferentes colores, luego la profesional invita a las nifias y los nifios a quitarse sus prendas externas, zapatos y medias y luego
les invita a entrar al pldstico, allf podrdn explorar cada cesto de tesoros encontraran los distintos materiales y la profesional les
motiva a crear artes con ellos, podrdn utilizar las ldminas de frutas y verduras como sellos poniéndoles en las hojas blancas, asf
misme podrdn hacer con cada elemento encontrado dentro de los cestos, permitiendo que las nifias y nikos se expresen
creativamente, desarrollen habilidades motoras finas, mejoren sus habilidades cognitivas, ademds estdn explorando su media
descubriendo nuevas posibilidades y fortaleciendo su creatividad e imaginacidn de forma libre y espontdnea.

el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, fichas de arma todo, con los cuales interactuardn de forma
ibre, explorando su imaginacidn y creatividad, luego al momento de guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacidn

guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando y organizande. Por (ltimo, se arreglardn y esperaran la llegada
e sus familiares al jardin finalizande asf la jornada.
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FECHA: JUEVES 24 DE OCTUBRE DEL wo24 i

PROPOSITO: Desarrollar actividades con el fin que las nifias y los nifios comprendan diferentes conceptos de texturas,

f°'"m9 Y espacios, asi mismo desarrollen la coordinacién mano ojo y su fineza motriz, por medio de la estrategia de los
pre rincones,

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién del medio, el juego, arfe.
ESTRATEGIA: pre rincones

EJE: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.
Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS: torres de aros, pelotas, aros, cubos sensoriales, bolitas hidrogel, elementos de cocina, elementos no
convencionales, gomitas, piscina de pelotas.

DESCRIPCIONDE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar el dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar los cestos de
los tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn pelotas de colores, aros, y las torres
de aros, generando uha exploracién de estos elementos por iniciativa propia, en la cual demostraran sus habilidades, su
creatividad e imaginacidh.

Continuando, la profesional adecuara 3 pre rincones de la siguiente manera: el primero serd de juego, allf se pondrd sobre
el piso las almohadas en forma de circulo y dentro de este los bebes de pldstico y set de cocina con los que las nifias y
los nifios podrdn interactuar dejando volar su imaginacién y creatividad, el segundo pre rincdn serd de exploracién, para
esto la profesional dispone de una piscina pldstica las cual inflara y pondrd en la mitad del salén, dentro de esta pondrd
diferentes objetos no convencionales come elementos de cocina, cucharas, cucharones, coladores y también pondrd
Juegos de loza, adicional pondrd también dulces de gomita empacados en su bolsa individual y por ultimo depositara bolitas
de hidrogel, las nifias y nifios tendrdn la libertad de interactuar con los diferentes objetes entrando en la piscina y
experimentando diferentes sensaciones y emociones, el tercer espacio serd de moldeado, para esto pondrd sobre las
mesas barras de plastilina con el fin de que las nifias y los nifios interactien con ella fortaleciendo su motricidad, fuerza
en las manos y dedos ademds de que creen segin su imaginacidn, las nifias y nifios tendrdn la libertad de interactuar en el
espacio que ms llame su atencién, cabe mencionar que la profesional estard muy atenta en cada espacio con el fin de
brindar seguridad a las nifias y nifios y evitar cualquier accidente.

Continuando con la jornada, se ejecutard el juego heuristico en la cual las nifias y nifios estardn en el tapate donde se les

hard entrega de cubos sensoriales en donde se les invitara a explorar y jugar de forma libre, al finalizar se ubicardn las

fichas agrupdndolas de acuerdo a laimagen. Por (ltimo, se arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al jardin
Finalizando asi la jornada.
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FECHA: LUNES 28 DE OCTUBRE DEL 2024

g ROPQS'TO‘ propiciar actividades pedagdgicas con el fin estimular la curiosidad y la exploracion con diversos
materiales y texturas promoviendo la relajacién y bienestar emacional, asi mismo incluir la lectura con fin de

fortalecer su imaginacign y autonomia, por medio de la estrategia de pre rincones.
ACTIVIDAD RECTORA: arte, juego, literatura.

ESTRATEGIA: pre rincones EJE: promover espacios de participacién genuina

descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS: game table boart, cubas sensoriales, instrumentos musicales, cuentos infantiles, plastilina, hojas blancas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado 2l dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes
de la exploracién, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, cuboes sensoriales y el game tabled beart con los cuales
se les motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos juegos de roles o
varias acciones de manera creativa utilizando su imaginacion.

Continuandc con la jornada la profesional invita a las nifias y los nifios a ser participes de las siguientes experiencias,
ambientara tres pre rincones de la siguiente manera, el primero serd pre rincén musical, para esto dispone de una serie
de instrumentos musicales los cuales pondrd sobre el piso, adicional ambientara con mdsica instrumental a bajo volumen,
las nifias y los nifios tendrdn la libertad de explorar este espacio a su ritmo y seglin su imaginacidn, el segundo pre rincén
serd literario, la profesional pondrd una cantidad de cuentos infantiles sobre el piso, también las almohadas e invitara
las nifias y nifios a explorar el espacio, alli elegirdn el cuento que mas les llamo su atencién y leerdn sus imdgenes generando
amor por la lectura desde temprana edad, finalmente estard el pre rincén artistico, para esto la profesional dispone de
las mesas pldsticas y sobre estas pondrd hojas blancas y barras de plastilina, las nifias y nifios podrdn manipular las
plastilinas, mezclaran colores y crearan sus obras de arte segtn su imaginacién, mientras fortalecen su motricidad fina,
fuerza en dedos, coordinacién visual y manual y asi mismo fortalecerdn vinculos afectivos poniendo en prdctica la empatia.
Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y niffos se ubicardn en el tapete, botellas sensoriales, con
los cuales interactuardn de forma libre, explorando su imaginacién y creatividad, luego al momento de guardar, se
ubicardn dos belsas diferentes, dando la indicacién de quardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando
y organizando. Por dltimo, se arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al Jardin finalizando asi

la jornada.
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| FECHA: MARTES 29 DE OCTUBRE DE 2024

PROPOSITO: implementar actividades artisticas que permita a las nifias y nifos desarrollar la coordinacién motora fina,

Eabtilidades para manipular objetos fomentando la creatividad e imaginacién, la convivencia y empatia por medio de los cestos
e tesoros.

ACTIVIDAD RECTORA: El arte, juego.
ESTRATEGIA: cestos de tesoros

EJE: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética
Promover espacios de participacién genuina.

RECURSOS: cute Lion, globos de pintura, elementos de cocina, pinturas de colores, bodi.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde se les invitara a ser participes de la exploracién
de cestos de tesoros, alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como bebes de plastico, también
encantraran el Cute Lion en donde comenzaran a explorar, observando y jugando con los elementos a su disposicién, realizando
distintas acciones, estando en constante movimiento de manera libre utilizando su imaginacidn y destreza.
Prosiguiendo con la jornada la profesional adecuara el aula con cestos de tesoros de la siguiente manera: un espacio con diferentes
cestos, para esto la profesional dispone de un pldstico sobre el piso el cual pegara y pondrd cestos de tesoros con diferentes
elementos y materiales, uno tendrd globitos de agua llenos de pintura de diferentes colores, en el segunde cesto habrd elementos
pldsticos de cocina y en el tercero pinceles, esponjas, espumas cepillos de dientes, la profesional invita a las nifias y los nifios a
quitarse algunas prendas externas con el fin de que queden en bodi, luego entraran al pldstico y podrdn explorar los diferentes
cestos de tesoros inferactuando con los materiales y elementos encontrados alli con la intencién de que rompan los globitos de
pintura y perciban la sensacién de la pintura en sus manos, el cambio de colores al mezclarse y asi mismo vayan dando color a sus
bodis creando segtn su imaginacidn y creatividad, las nifias y los nifios podrdn fortalecer su imaginacién, experimentar muevas
texturas y sensaciones ademds de compartir sus diferentes emociones poniendo en prictica la empatia y fortaleciendo sus
vinculos afectivos, finaimente la profesional les ayudara a plasmar la huellita de sus manos en los espacios de sus camisetas y asi
puedan guardar un hermoso recuerdo del nivel. q
Continuando con el juego heuristico en la cual la profesional de la primera infancia les proporcionara botellas plésticas y palitos
de paleta con los cuales las nifias y nifios interactuaran de forma libre, luego al solicitar el guardar los elementos, se ubicardn
dos cajas, donde en una se guarde la losa y en la otra los bebes, fomentando asi la organizacién y seleccién de objetos.
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FECHA: MIERCOLES 30 DE OCTUBRE DEL 2024

PROPOSITO: propiciar espacios pedugti’gicas que permitan a las nifias y nifios desarrollar su confianza en la expresién creativa
fomentando la interaccién con los demds, descubriendo técnicas para crear arte y experimentar nuevas texturas, formas y

colores por medio de la estrateqia cesto de tesoros.

A DAD RECTORA: Xxpiaracion del media, arte.
ESTRATEGIA: cestos de tesoros EJE: promover espacios de participacién genuina
descubrir_el mundo a través de los objetos

RECURSOS: perform music, revistas mesas, hojas blancas, bolitas de pintura, cestos de tesoros, objetos varios, mdsica.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes de la
exploracién, alli se encontrarén con dos cestos de tesoros, revistas, y el perform music con los cuales se les motivara a interactuar
con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos Jjuegos de roles o varias acciones de manera creativa
utilizando su imaginacidn.

Continuando con la jornada la profesional adecua el aula con el fin de brindar a las nifas y los nifios una increible experiencia
artistica, para esto dispone de las mesas pldsticas organizadas en el centro de! aula, ambientara el aula con musica de relajacién
a bajo volumen con el fin de brindad tranquilidad y relajacién a las nifias y nifios, sobre las mesas pondrd cestos de tesoros con
bolitas de pintura de diferentes colores y hojas blancas, las nifias y nifios exploraran y sobre las hojas podran explora las bolitas
de pintura, esto lo hardn repetidas veces con el fin de crear una espacie de mancha mdgica, las nifias y nifios exploraran los demds
cestos encontrando las partes de la cara que estardn ocultas allf la intencién es que las peguen sobre la manchita y finalmente
obtengan una especie de monstruitos, estos los llevaran y expondrdn en nuestra pared artistica y luego podrdn pasar a explorar
los cestos de tesoros, estimulando su imaginacidn, creatividad, compartiendo espacios de participacién genuina, fortaleciendo
vinculos afectivos mientras descubren su entorno.

el juege heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, fichas de arma todo, con los cuales interactuardn de forma
libre, explorando su imaginacién y creatividad, luego al memento de guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacién
de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando y organizando. Por ditimo, se arreglardn Y esperaran la llegada
de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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[ FECHA: JUEVES 31 BE OCTUBRE DEL 2024

"RUI’_GSIT& proponer actividades con el fin de promover la convivencia, la diversion y la exploracion de diferentes
espacios fortulacmndo la creatividad y la imaginacién, creando espacios de participacion genuina. Por medio de las
estrategias pedagdgicas.

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion del medio, el juego, arte.
LSTRATEGIA: pre rincones EJE: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.
Vivir espacios de participacion genuina.
RECURSOS: forres de aros, elefantes diddcticos, hojas blancas, crayolas, misica, la selva.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar el dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar los cestos de
los tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn elefantes diddctices, y las torres de
aros, generando una exploracidn de estos elementos por iniciativa propia, en la cual demostraran sus habilidades, su
creatividad e imaginacidn.

Continuando, la profesional adecuara tres espacios de exploracién dentro del aula de la siguiente manera: el primero serd
el pre rincén musical, para este dia la nifias y los nifios vendrdn vestidos de hermoso exploradores y podrdn disfrutar
bailando y participaran de un hermoso y creativo desfile dentro del aula, las nifias y nifios disfrutaran mientras bailan y
cantan las diferentes rondas infantiles, también estard el espacio de arte, las nifias y nifios encontraran varias hojas
blancas pegadas sobre la pared, también varias crayolas de diferentes colores las cuales podrdn explorar y crear segin
su imaginacién, por dltimo la profesicnal invita a las nifias y los nifios a dirigirnos al drea del comedor en el tercer piso ya
que alli se encontrara ambientada la selva, las nifias y nifios tendrdn la libertad de conocer el espacio e interactuar con
todo lo encontrado dentro de ella, alli bailaremos, cantaremos y exploraremos los diferentes animalitos que habitan en la
selva ademds tendrdn la posibilidad de interactuar con las nifias y nifios de los diferentes niveles, creando asi espacios de
participacion genuina, poniendo en practica el valor de la empatia, mientras disfrutan y fortalecen su imaginacién, su
seguridad y autonomia para desplazarse por diferentes espacios del aula.

Continuando con la jornada, se ejecutard el juego heuristico en la cual las nifias y nifios estardn en el tapate donde se les
hard entrega de cubos sensoriales en donde se les invitara a explorar y jugar de forma libre, al finalizar se ubicardn las
fichas agrupdndolas de acuerdo a la imagen. Por dltimo, se arreglardn y esperaran la llegada de sus familiares al jardin
lliinafizando asi la jornada.
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